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PROGRAMADOR CREATIVO Y ARTISTA MEDIAL

RICARDO

IVABRIA

Programador creativo, Artista medial, Disenador Crossmedia, Brand experience creative.

Fundador de OKTOPUS ART con mds de 15 arios desarrollando experiencias inmersivas, analista e investigador de la
integracion del arte con la ciencia y el uso critico de la tecnologia, usando el movimiento, la luz y el sonido en sus

experiencias interactivas, a través de su propésito “AMPLIANDO LA VISION DE LO POSIBLE”

Ha expuesto y presentado en el Planetario Chile, Shanghai Interactive Forum, Sénar + D, Salén VR Mutek Buenos Aires,
Campus Party Mexico, Motus Taiwan Full Dome Festival, Burning Man Multiverse VR, “Tearamas” Ramificaciones

Artisticas sobre la Contemplacion Natural, la primera Exposicion del Ministerio de Ciencias, Conocimiento e Innovacion.

Director de nuevas tecnologia del proyecto de realidad virtual, Secreto Ancestral, financiado por el fondo audiovisual
2021, en donde se encarga del proyecto de co creacion con la comunidad indigena Qero Pert Cuzco y la Gamificacion

de la experiencia interactiva junto al equipo de Galgo Storytelling.

irector, investigador, integrador y programador creativo de la obra ganadora del Fondart Nacional de nuevos medios
2023 Cosmic Microwave Background live media performance en el espacio de residencia artistica del Centro de

innovacion IF CHILE, a estrenarse en Marzo 2023 en Centro cultural GAM.
Mentor y Profesor del Programa de Aplicaciones Creativas XR, de la Academia
Artista seleccionado para la residencia artistica internacional 2023 de

Consejero Estratégico en Fomento y Productividad Tecnocreativa.del Centro de revolucion tecnolégica CRT + IC



"Cualguier tecnologia lo suficientemente avanzada,
Es indistinguible de la magia *

Arthur C. Clarke
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FULLDOME & VR EXPERIENCE

ALY

13 GALACTIC TONES

https://bit.ly/3wxSIbA
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ABOUT

Trece es el nUmero del movimiento, representa los ciclos naturales que
se observan desde el movimiento de translaciéon de la luna alrededor
de la tierra hasta en el cuerpo humano con sus 13 articulaciones

mayores (2 tobillos, 2 rodillas, 2 caderas, 2 mufiecas, 2 codos, 2

hombros y una cervical).

Estos representan caracteristicas o cualidades de la luz, la energia sutil

gue nos da vida, codificados en nuestras trece articulaciones

principales donde cada una es una frecuencia de movimiento.
Esta obra a sido desarrollando usando métodos de animacion digital

Somos seres energéticos hechos de particulas y atomos que vibran. ) e e
basado en tecnologias de videojuego y danza con captura de movimiento.

Somos energia informada desde los érdenes universales que actian
en ciclos.
Estrenado en el Planetario de Santiago de Chile y exhibido en Motus

Intérprete: Jocelyn Esparza

Taiwan Full Dome Festival.
Musica Tomas Nader

Direccion, Investigacion y Programacion Creativa Ricardo Tapia
2019


https://bit.ly/3wxSIbA

13 GALACTIC TONES

FULLDOME & PLANETARIUM VR

Esta obra a sido desarrollando usando méetodos de animacion digital basado en tecnologias de videojuego y danza con captura de movimiento.

OKTOPUS ART

AMPLIANDO LA VISION DE LO POSIBLE
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COSMIC MICROWAVE
BACKGROUND

LIVE MEDIA PERFORMANCE

ABOUT

Un proyecto creado por Oktopus Art, un estudio con mas de 15 anos
desarrollando proyectos interactivos inmersivos, dirigido por el
experimentado artista medial y programador creativo Ricardo P. Tapia
Fernandez, quien junto a la performer Jocelyn Esparza cruzan ambas disciplinas,
obteniendo como resultado mas de cuatro anos de investigacion vy
experimentacion, que tienen por objetivo comunicar un sentido de integracion
entre los componentes digitales y fisico corporales, capaz de conmover y

estimular los sentidos, transmitiendo el concepto clave de Conciencia Césmica.

La obra es una interpretacion del punto de origen del universo que utiliza como
argumento al fondo de radiacion cosmica («<CMB» por su sigla en inglés) -el eco
térmico del cosmos que llena todo el Universo tras el big bang-, descubierto
por Penzias y Wilson en 1978. El CMB es una de las evidencias fundamentales
gue permite construir la teoria del Big Bang sobre el origen y expansion del

Universo.

https:/cmbliveperformance.art/
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https://cmbliveperformance.art/
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Somos seres fundamentalmente producto del propio espacio: de su energia, material y desarrollo, integrados en un continuo de
cuatro dimensiones conocido como espacio-tiempo. Dentro de este medio de procesamiento de la informacion, que es el tejido
/T __conectivo del Universo, existimos hoy dia como unidades funcionales de conciencia.




COSMIC MICROWAVE BACKGROUND LIVE MEDIA PERFORMANCE

Cuenta con el apoyo del centro de Investigacion cientifica YEMS, de la
comunidad IF Chile, de Sinestesia.cc Think & Do Tank y del Centro Cultural
GAM.

( (

NUCLEC MILENIO SCERE EXCFLANETAS JOVENES ¥ SUS LUNFS
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E . M %u. SINESTESIA
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® i .a THINK & DO TANK DE INDUSTRIAS CREATIVAS




SITE ESPECIFIC LIGHT MEDIA EXPERIENCE

EL ORIGEN DE LA LUZ

https:/youtu.be/lq%ee4vo5Wo

Por encargo del ministerio de Ciencias de Chile para FECI, creamos un
recorrido por el Parque Metropolitano de Santiago, Jardin Japonés y el
Anfiteatro Pablo Neruda. Donde se realizaron proyecciones de video mapping
exhibiendo el material de 3 grandes ilustradoras cientifico nacionales, ligada a

la naturaleza, ciencia, astronomia y universos cercanos.

Usamos la luz que contiene las experiencias, con proyecciones de video
mapping sobre texturas naturales (rocas, copas de arboles y sobre agua) y las
obras de artistas luminicos que aportaron en la construccion de la atmosfera
especifica. La abstraccion temporal y la narrativa fragmentada se reafirma y
cobra sentido en la medida que el sonido se integra al recorrido del performer
qgue lo habita El sonido en este tipo de construcciones inmersivas y abstractas
son el puente con el espectador, determina el significado y le da sentido a las

imagenes que se presentan.

En el lugar instalamos una pantalla LED vertical donde los contenidos
fueron imagenes que hablan de los “Micro” y “Macro” universos

existentes en la naturaleza, particulas, energia, nodos, entre otros.

Direccion Artistica: Valentina Serrati
Intérprete: Jocelyn Esparza

Musica Tomas Russell



Somos luz

Tenemos los mismos potenciales de la 10z
Damos vida

Iluminamo.s

Co creamos

Somos interdependientes

Somos conciencia

Estamos aqui para experimentar
Solo a traves de la experiencia
Logramos entendimiento

Cuando vivimos ese entendimiento
Lo transformamos en sabiduria .

Y cuando vivimos de forma sabia

Evolucionamos o

Rodrigo Taibo Saldias “El manual bdsico del trajé humano”
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Esta obra ha sido desarrollada usando métodos de animacion digital basado en tecnologias de videojuego, danza con captura de movimiento y sonidos inmersivos.
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LIVE MEDIA PERFORMANCE

OKTOPUS CREATURA

www.oktopuscreaturalive.com

ABOUT

Oktopus Creatura es la fusion de los proyectos del artista medial
Ricardo Tapia Fernandez y el productor de musica electrénica

Tomas Nader.

Nuestro primer trabajo inspirado en el fendmeno de la

NIENCESER

El proyecto pretende indagar en las posibilidades de creacion
artistica no figurativa, partiendo del supuesto que la imageny la
musica, presentadas de forma simultanea, tienen la capacidad de
generar una experiencia estética y un discurso especialmente

unico.
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Somos una Experiencia Sinestésica Inmersiva.

"Nuestras performance son siempre Unicas e irrepetibles”

2013 —_—



http://www.oktopuscreaturalive.com

EDUCATIONAL GAME EXPERIENCE

GEO ZIM

https:/oktopus.tv/portfolio-item/geozim-fundacion-mustakis-app/

JUEGO EDUCATIVO ZIM (ZONA INTERACTIVA MUSTAKIS)

iJuego de aventura en el que tendras que buscar pistas y solucionar entretenidos
desafios! en el cual tu eres el protagonista que debe buscar pistas y solucionar
entretenidos desafios para encontrar la gran sorpresa final. Podras seleccionar entre 3

sectores muy distintos de Africa y deberas solucionar entretenidos mini juegos!

Direcciéon: Convergencia y Fundacion Mustakis

Gamificacion y Guion interactivo

Ricardo P Tapia Fernzandez

2012



VR EXPERIENCE

VR UNION

https:/oktopus.tv/portfolio-item/vr-union/

ABOUT , \J
-
VR Union es una experiencia de conexion con el mundo interior . \. ; '

Estrenado en Sonar +D 2015. ’
N by}

"El que logre ver sus propias manos sonando, podra controlar sus suefos"
"Who ever can see their own hands while dreaming, will have the power to control their own dreams"

Carlos Castaneda



VR EXPERIENCE

ALDEN PROJECT

www.aldenproject.io

ABOUT

Experiencia contemplativa de realidad virtual que utiliza la

Visualizacion positiva para producir cambios en el organismo producto

del stress.

Estrenado en Salon VR en Mutek Buenos Aires, en el festival de arte
electréonico KuZe y en “Tearamas” Ramificaciones Artisticas sobre la
Contemplacion Natural, la primera Exposicion del Ministerio de

Ciencias, Conocimiento e Innovacion.

Sabemos que las ideas depresivas entorpecen la funcion de las células que nos defienden. Los

pensamientos, se transforman en sustancias quimicas. Cada pensamiento puede traducirse en un

neurotransmisor lleva su mensaje hasta el ultimo rincén del organismo.

2017 —_


http://www.aldenproject.io

EXPERIENCIA LUMINICA INMERSIVA INTERACTIVA

THE SOURCE

https://bit.ly/3HcTWxM

ABOUT

Siempre que queramos llevar al limite nuestra imaginacién, nos preguntaremos:
:Que o quien creo todo esto? Para lo que la Unica explicacién es: “Hay algo mas
grande que nuestra imaginacioén, alla afuera” “The Source” Cada macro y micro
detalle de la creacion, nuestro planeta y hasta el dltimo proton sub atomico de

nuestro cuerpo, funciona en perfecta sincronia absolutamente conectado.

Presentado en el AIR MAX DAY 2019 Chile.

n u

Todo es luz

Nicola Tesla “Yo soy la luz en forma humana

2019 —_—


https://bit.ly/3HcTWxM

INTERACTIVE LIGHT EXPERIENCE

KARL LAGERFELD

https://oktopus.tv/portfolio-item/karl-lagerfeld-show-luminico-chile/

ABOUT

Diseno Luminico de la pasarela del desfile de Karl Lagerfeld Chile.

Realizamos la ingenieria electrdnica, la fabricacion de un sistema de control relay,
una serie de video animaciones con patrones audio ritmicos y la programacion de

128 canales dmx en 300 tubos led, y la performance audiovisual en vivo.

2019
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AR EXPERIENCE

INSECTARIO DIGITAL AR

https:/oktopus.tv/portfolio-item/insectario-augmented-reality/

AFIPA Chile nos encargo desarrollar una aplicacidon que sirve para visualizar, reconocer
y aprender respecto de insectos, mostrando aspectos que no son detectables a simple
vista.

Permite identificar y educar de forma amena, con informaciéon relevante de
caracteristicas fisiolégicas, ciclo de vida, habitos y ubicacion en Chile. Esto es util
tanto para la agricultura nacional, como para huertos caseros, ofreciendo informacion

detallada y entretenida en Realidad Aumentada.

La puedes descargar gratis, desde tu dispositivo mévil en App Store y Google Play.

Con esta nueva aplicacion puedes conocer en profundidad insectos de importancia
agricola para Chile. La idea es aprender de ellos de modo entretenido, usando la
Realidad Aumentada (AR). Se puede apreciar claramente los colores, las formas, y los

puedes ubicar en el lugar que te encuentres, verlos moverse en la superficie Direccion : AFIPA

seleccionada y en tamano expandido. Asimismo, se puede mover en distintas Gamificacién y Guion interactivo Ricardo P. Tapia Fernandez
direcciones para examinar toda su composicion y girando en 180 grados. Cada insecto

. , C e 3 3D Designer Rafael Oryan

cuenta con una ficha que comprende: el nombre comun y cientifico, su tamafo y

fisonomia, ciclo de vida, y hasta sus habitos de alimentacion.

2020 e —



WEBGL IMMERSIVE EXPERIENCE

Lateral Thinking Metaverso

https:/oktopus.tv/portfolio-item/webgl-web-interactiva-online/

Experiencia digital con tecnologia WebGL en donde el participante ingresa en un

ambiente virtual en el que ira participando de una serie de desafios basado en el
Pensamiento lateral, que es una estrategia que se usa para la resolucién de problemas

de manera creativa.

Presentado en el Innovability Weekend de Enel Chile y Colombia.

Gamificacion y Guion interactivo

Ricardo P. Tapia Fernandez

2020



VR EXPERIENCE

SECRETO ANCESTRAL VR

https:/oktopus.tv/portfolio-item/secreto-ancestral-vr/

Experiencia VR sobre la cosmovision y ritos de la comunidad Q’ero de Per.

Un proyecto de co-creacion y encuentro entre culturas.

Existe una antigua profecia inca, que dice que en los tiempos dificiles del
planeta, la armonia retornara cuando el céndor y el aguila vuelvan a volar

juntos.

Investigacion de la cultura Qero que cultiva el que todo esta vivo y conectado

y realizacion de taller creativo con sus jovenes lideres representantes, para

integrar el conocimiento de la cosmovision andina co escribiendo el guién de

Direccion Maria José Diaz - Francisca Silva - Ricardo Tapia F.

Secreto Ancestral VR con los descendientes de los ultimos incas, registrando

en realidad virtual el lugar magico en los andes donde viven los guardianes de Fotrogrdfia: Miguel Aravena

donde nace el agua.

2021 ————————



VR EXPERIENCE

PASEO INTERESTELAR VR

https:/oktopus.tv/portfolio-item/paseo-interestelar-vr/

Un proyecto que busca poner en valor la cosmovisién andina, a través de una

animacion disefada y creada con fundamento en los conocimientos ancestrales de las

culturas del altiplano.

Los participantes pueden disfrutar de un recorrido en 360° a través de lentes de

realidad virtual, conociendo de forma intuitiva el fendmeno de ver formas en el cielo,
y de qué manera las distintas culturas aprecian y descifran el cosmos en base a su

contexto.

La experiencia ubica a los participantes en un cielo proyectado donde aparecen una
por una, primero las principales estrellas del hemisferio sur, y a continuacién, figuras

abstractas que simbolizan animales, todas provenientes de las cosmovisiones andinas,

Direccion : Corporacion Cultural Sacco

sobreponiendo de esta manera la capa mitica a la fisica, en busqueda de ubicaciones y

relaciones espaciales de ambas Programador Creativo, Gamificacion y Guion interactivo

Ricardo P. Tapia Ferndndez
Una voz en off avanza de manera simultdnea con la aparicion de las estrellas y

constelaciones, introduciendo al espectador de manera envolvente al mundo de la

astronomia. A través de una carta estelar digital se busca entregar conocimientos Music & Sound designer

sobre pareidolia y valoracién de las culturas originarias locales. Nicolas Munizaga 2022



INTERACTIVE VIDEO MAPPING EXPERIENCE
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MAMA COCHA

Video Mapping interactivo que simula un entorno de naturaleza que reacciona

fisicamente cuando caminas por sobre la superficie intervenida.

https://youtu.be/Igb4y6 MMfoc

El lugar mdgico donde nace el agua.

2022 ————————


https://youtu.be/Igb4y6MMfoc

INTERACTIVE IMMERSIVE A.l EXPERIENCE

A.l DREAM

Propuesta basada en “Una visién tecnoldgica del futuro” "Expandiendo el
potencial humano, en una sociedad fortalecida por las conexiones creadas por

las personas y la comunidad ”.

Consiste en una Experiencia audiovisual artistica, inmersiva y contemplativa,
creada con inteligencia artificial, donde recrearemos entornos imaginarios
compuestos por animaciones digitales artificiales, generadas por medio de

sintesis de imagenes.

Presentado en una pantalla led de gran formato y utilizando una interfaz
interactiva los participantes podran personalizar la experiencia a través de un
menld de seleccion, que reproducira el resultado en la pantalla, para la

audiencia de la sala.

https://oktopus.tv/portfolio-item/a-i-dream/

2023



https://youtu.be/Igb4y6MMfoc
https://oktopus.tv/portfolio-item/a-i-dream/
https://youtu.be/sOidUZK_Weg

MAS INFORMACION SOBRE NOSOTROS EN NUESTRO SITIO WEB www.oktopus.art

OKTOPUS ART

AMPLIANDO LA VISION DE LO POSIBLE


http://www.oktopus.art

